: Spectacle et animation
‘ avec Gilles

- I Boissons et goiiter
| GUERTED

‘

Lancement du jeu
Le Grimoire perdu
de Saint-Bonnet !

Sous les arches,
place aux herbes

CONTES D’HALLOWEEN

Une parenthése magique spécialement
pensee pour les pettts monstres
de 3 a 6 ans environ.

Des histoires avec un soupcon de mystére,
quelques petits frissons, mais surtout
beaucoup d'imaginaire et de magie. ;

r | 9 Place de la Tour

' LE REPAIRE DU GRIMOIRE ; A

-—

Aprés avoir parcouru Saint-Bonnet -
et relevé les épreuves, rendez-vous o
aupres d'Emilie pour poursuivre I'aventure ! A~ 4

4/ Remise du diplome du Pet|t Sorcier ™ :

\ y&* Bonbons ey -
o @ Atelier dessin et illustration

avec Emilie, illustratrice
Découverte de ses créatlc-ns t

e PETITE RESTAURATION

Tout ['aprés-midi

Barbe & papa Vin chaud

De quoi réchauffer les petits monstres...
et les grands sorciers aussi !

. ¢ \ BONNE HUMEUR
OBLIGATOIRE !

Chocolat chaud

**’*

Crépes sucrées

COSTUMES
FORTEMENT
RECOMMANDES !
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TROUILLE
RAISONNABLEMENT
AUTORISEE ! #

Sur la scéne pour mettre |
’ambiance !

Musique, féte et
frissons garantis !

LOUP-GAROU _“Sad
Le village s'endort..
.‘ 16h30 : 1% partie spéciale 4 - 6 ans

Une version adaptée aux plus jeunes
avec des régles simplifiées.
¢ 17h30 : 2¢ partie N
i 18130 : 3¢ partie
ogs Etsile temps le permet, une 4¢ partie ! 5

. les loups-garous se réveillent ! ¥

HOTOBOX |
& GRAND CONCOURS |
DE GRIMACES

Venez faire vos pires tétes !

0 Les photos des enfants devront étre envoyées

par leurs parents & l'adresse mail de |'association
ou via la page/groupe Facebook de 'ACAPL,
afin de valider leur accord avant publication.

Les grimaces les plus
terriblement réussies
seront publiées sur notre page

pour faire participer le pu.bllc

ET TOUT AU LONG DE L’APRES-MIDL...

¥ oo LE GRAND JEU
« LE GRIMOIRE PERDU DE SAINT—BONNET »

Partez a la recherche des indices et relevez
les différentes épreuves a travers le wIIage
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I Organisé par
ACAPL ST B0





